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Relatiivihyppyjen kasvavan
suosion vuoksi on syytd tarkas-
tella ldhemmin hypp&ajaryh-
man yksityisten jasenten toi-
mintaa saavutetun kuvion pur-
kautuessa.

Tilanteita joita haluamme valt-
taa

Irroittaudut tdhdestd yhtaikaa
muiden hypp&édjien Kkanssa,
kdannyt 180 astetta ja lahdet
liukumaan kohti avauspaikkaa.
Nakokenttasi peittyy auki pau-
kahtavaan para-commanderku-
puun. Ennenkuin ehdit silmaa
rapayttaa olet ohittanut sen.
Sydan hakaten kuin héyryvasa-
ra, kylmaa hikea valuen, aukai-
set oman varjosi ja hoet mie-
lessasi: "Kavi, kdvi, saka.”
Lahdet suorittamaan ensim-
maistd kohtaamistasi. Lahestyt
toista hyppaajaia. Han ei nae
sinua. Katsoo vdlilla ympaéril-
leen ja sitten mittareitaan. Te-
kee puolikdanndksen ja katsoo
taakseen mutta ei vieldakaan
nae sinua. Vauhdin hurmassa
menetdt ajan tajun. Omasta
mielestdsi olet ollut ilmassa

vasta muutamia sekunteja. "Ei
ole mitddn syytd katsoa vielda
mittareita. Kohta kuulun relatii-

vihyppaajien kadehdittuun
joukkoon. Rydmin vield pari
metrid ja taputan kaveria jal-
koihin. Eikéhan sitten huo-
maa.” Allaolevan kaverin kési
heilahtaa eteen. "Merkki
avauksesta. Mitd hell...” Re-

pun kannet avautuvat. Apuvar-
jo hyppaa vasten kasvojasi. Nyt
kaikki riippuu onnesta.

Onko mahdollista vaistaa kupu

Tavoitteena kolmen miehen
tahti. Lahtokorkeus 2 300 met-
ria. Viidessatoista sekunnissa
olet saavuttanut ensimmaisen
hyppdajan. Tartutte toisianne
kdsistd ja pohja on valmis.
Odotatte kolmatta miestd mutta
taivas pysyy tyhjana ymparil-
lanne. 25 sek. kuluttua nydk-
kdatte toisillenne, irrottaudutte
ja liv'utte eri suuntiin. Delta-
asennon ansiosta vauhtisi kiih-
tyy 67 mj/sek (240 km/h). Yht-
akkia kolmannen hyppddjan
kupu aukeaa edessédsi. Kuluu
0,400 sekuntia ennenkuin sil-
man verkkokalvo havaitsee na-
kokenttdan tulleen esineen. Si-
nd aikana putoat 23 metria.
Kuvan siirtyminen silmasta ai-
voihin kestaa 0,65—1,50 sekun-
tia. Sanotaan keskimaarin 1
sekunti. Sekunnin aikana me-
netédt korkeutta 67 metria. Olet
pudonnut jo 23+ 67 metria siita
kun kupu ilmestyi eteesi. Vais-
tamistavan paittaminen ja sen
vaatima lihastoiminta kestda
0,5 sek = 34 m. Olet matkannut
alaspain 128 metrid ennenkuin
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suuntasi on edes alkanut
muuttua. Jos katsot mittareita
liu'un aikana voi toiminta my&-
hastya 2,4 sek = 161 metria tai
enemmain (katse siirtyy kaukaa
mittareihin, kuva tajuntaan,
katse siirtyy takaisin pitkalla
olevaan kohteeseen).

On muistettava ettd pudotun
matkan arvioiminen on petolli-
sen vaikea tehtdva. Vapaan pu-
toamisen aikana ei hyppaajalla
ole mitdan kiinteitd esineita
ymparillddn mistd voisi todeta
oman vauhtinsa. Vauhdin késit-
teen kadotessa myds ajan taju
katoaa. Ihmisen puutteellisen
aistijarjestelman vuoksi vain
nakdhavainto  varoittaa  tor-
mayksen uhasta. Pé&invastoin
kuin nuo mainiot ilmassa ra-
pyttelijat, lentdjat ja lepakot,
me emme voi kantaa muka-
namme tutkaa. Emme ainakaan
vield. Siihen saakka kunnes
hyppéédjan tutka kehitetdén,
tyydymme kayttdmaan mittarei-
ta ja perehtym&an niihin kei-
noihin joilla vaaratilanteet val-
tetddn etukiteen, sillad vaista-
minen onnistuu tuskin kos-
kaan.

Tunne mukana olevien hyppaa-
jien taidot

Tama on ohjeista tédrkein. Ala
koskaan lahde relatiiviharjoitte-
luun ennenkuin olet ottanut
selville tuntemattomien hyp-
paajien taitotason. Yleensa 90-
hypyn ihmelapsi on se hyppéa-
jd, jonka toimintoja et voi etu-
kdteen arvata. Han saattaa ek-
sya matkalla tai kaarella ympa-
rilla paasematta kiinni kuvioon.
Han saattaa myds yhtakkid
syOksyd auringosta keskelle
tdhted ja singota muut ympdri
taivasta. Hanella on juuri niin
paljon hyppyja ettd paddsee mu-
kaan mutta tarpeeksi vihan ol-
lakseen vaarallinen. Vieraan
pyrkiessd mukaan, pyydd ndh-
da hyppypaivakirja ja esitd ky-
symyksii.

Hyva suunnitelma

Sen lisdksi ettd jokaisen hyp-
padjan taidot on tiedettava,
taytyy jokaiselle hypylle valmis-
taa suunnitelma. Iiman suunni-

telmaa saattavat

hyppéaavat
joutua tilanteeseen jossa jokai-

nen todettuaan uloshyppypai-
kan olleen vaaran, lahtee liuku-
maan samaan suuntaan. Rela-
tiivitydskentelyssa alastulopaik-
ka ei ole tarkea. Jos hyppy-
paikka on ollut vdara, sita ei
lahdeta liukumalla muuttamaan
oikeaksi. Avausporrastusta voi-
daan myds kéyttaa.

Yksildllinen toiminta

Seuraa sovittua suunnitelmaa.
Muista tarkkailla mittareista
korkeutta ja aikaa. Katso ylds-
pain ja anna kadellda merkki
ennenkuin aukaiset varjosi.
Kaiken varalle valmistaudu tor-
maykseen ja suunnittele etuka-
teen mitd teet jos joudut mu-
kaan mies-varjo-sotkuun. Jos
oman varjosi lapi syoksyy
mies, irroita heti pédkupu ja
aukaise varavarjo. Jos itse is-
keydyt kupuun, 4&la koske
omaan kahvaan ennenkuin olet
vapautunut naapurin varjosta.
Todennakoisesti menet siita 1a-
pi niinkuin paperista. Yhta to-
dennakoisesti karsit vahintaan
lihas- ja luustovaurioita.

Varjon avaus

Varjon avaus- eli pysakdinti-
paikkaa taytyy lahted hake-
maan viimeistddn 900 metrin
korkeudella. Vield viiden se-
kunnin ajan voit liukua johon-
kin suuntaan ja aukaista 600
metrissa. Hyppaajien taytyy ol-
la riittavan erilldan toisistaan
avauksessa. Tama koskee eri-
tyisesti niita jotka kayttdavat Pa-
ra-Commander varjoja. PC-lla
on taipumus hyokata eteenpain
avaushetkelld ja kestda 1—2
sekuntia ennenkuin varjo on
hallinnassasi. Pida koko ajan
silmalla allasi olevaa iimatilaa.
Jos naet alapuolella miehen,
vaistd heti. ALEMMALLA ON
ETUAJO-OIKEUS: Ylempi vais-
taa.

Jatkuva ilmatilan tarkkailu on

valttamatonta maahan saak-
ka.
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